
per riflettere al termine del gioco

➮ Quale valore hai perso per primo? Cosa significa per te?

➮ Sei riuscito a proteggere la Speranza fino alla fine?

➮ Che cosa vuol dire “portare Speranza nel mondo” oggi?

La corsa verso la Porta Santa

Due popoli pellegrini camminano gli uni verso gli altri per raggiungere la

Porta Santa, simbolo di riconciliazione, speranza e incontro. Ma il

cammino è fatto di prove e i pellegrini devono custodire la propria Speranza

(rappresentata dallo scalpo).

Obiettivo

Ogni squadra deve riuscire a portare il maggior numero di pellegrini alla Porta Santa della squadra

avversaria senza farsi strappare lo scalpo e custodendo i propri valori giubilari consegnati a inizio partita

ad ogni giocatore.

Regole del gioco

➮ Ad inizio partita vengono consegnati, ad ogni giocatore, tre foglietti con i valori giubilari;

➮ Ogni giocatore ha lo scalpo attaccato nella cintura dietro la schiena;

➮ I giocatori devono attraversare il campo per raggiungere la Porta Santa avversaria.

➮ Chi riesce a raggiungere la Porta Santa avversaria con almeno un valore ancora in possesso segna un 

punto per la squadra.

➮ Se uno scalpo viene strappato il giocatore:

• non esce dal gioco.

• consegna uno dei suoi tre foglietti-valori al giocatore che lo ha “scalpato”.

• se perde tutti e tre i valori, non può più cercare di varcare la Porta Santa 

dell’altra squadra, ma può continuare a scalpare gli altri giocatori cercando           di 

riacquisire foglietti-valori;



Speranza Accoglienza

Fede Umiltà

Carità Coraggio

Misericordia Fiducia

Perdono Gioia

Amicizia Pace

Fraternità Verità

Servizio Obbedienza



Costanza Compassione

Purezza Sacrificio

Preghiera Silenzio

Empatia Gratitudine

Generosità Tenerezza

Luce Perseveranza

Amore Riconciliazione

Ascolto Gratitudine


