(h corsh Verso LA PORTA 4ANTA

O(Ue PoPoL!I PELLEGRIN/ CAMMINANO GLI UNI VERSO 6LI ALTRI PER RAGGIUNGERE LA

BRANCAE/G PORTA £ANTA, SIMBOLO P RICONCILIAZIONE, SPERANZA E INCONTRO, MA L
CAMMINO & FATTO 91 PROVE € | PELLEGRINI PEVONO cUSTOPIRE LA PROPRIA 4PERANZA
(RAPPRESENTATA PALLO SCALPO).

@81eTTIVO

@6NI SQUAPRA PEVE RIUSCIRE A PORTARE IL MAGGIOR NUMERO i PELLEGRINI ALLA JORTA ZANTA PELLA SQUAPRA
AVVERSARIA SENZA FARSI STRAPPARE LO SCALPO € cUSTOPENDO | PROPRI VALOR! GIUBILARI CONSEGNATI A INIZI0 PARTITA
AP 0OGNI GIOCATORE,

#EGOLE PEL GIOCO

Q® INIZ10 PARTITA VENGONO CONSEGNATI, AP 06NI GIOCATORE, TRE FOGLIETTI CON | VALORI GIUBILARY;

O6NI GIOCATORE HA LO SCALPO ATTACCATO NELLA CINTURA PIETRO LA SCHIENA;

4 610cATOR) EVONO ATTRAVERSARE IL CAMPO PER RAGGIUNGERE LA PPORTA ANTA AVVERSARIA,

CHi RIESCE A RAGGIUNGERE LA [JORTA ZANTA AVVERSARIA CON ALMENO UN VALORE ANCORA IN POSSESSO SEGNA UN
PUNTO PeR LA SQUADPRA,

4 UNO SCALPO VieNE STRAPPATO IL GIOCATORE: Y

e
NON €SCE PAL 6100, h

CONSEGNA UNO PeI $UOI TRE FOGLIETTI-VALORI AL GIOCATORE CHE LO HA “SCALPATO",
SE PeRPE TUTT I & TRE | VALOR), NON PUD Pil) CERCARE 91 VARCARE LA PORTA ZANTA
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